
‭Projektbeschreibung‬

‭Übersicht‬

‭Subtransit‬‭Drive‬ ‭ist‬‭ein‬‭plattformübergreifender‬‭U-Bahn-Fahrsimulator‬‭mit‬‭einem‬‭hohen‬‭Maß‬‭an‬‭Realismus,‬
‭verfügbar‬ ‭für‬ ‭iOS‬ ‭und‬ ‭Android.‬ ‭Das‬ ‭Spiel‬ ‭bietet‬ ‭eine‬ ‭tiefgehende‬ ‭Simulation‬ ‭des‬ ‭Verkehrssystems‬ ‭mit‬
‭fotorealistischer Grafik und dynamischer Physik, erstellt mit Photogrammetrie- und Laserscantechnologien.‬

‭Hauptmerkmale‬

‭●‬ ‭Vollständig detaillierte digitale Zwillinge von Schienenfahrzeugen‬
‭●‬ ‭Genaue Simulation der Zugbewegung und Infrastruktur‬
‭●‬ ‭Realistische Physik und hochwertige Grafik dank Unreal Engine‬
‭●‬ ‭Immersive Klanglandschaft‬
‭●‬ ‭Mehrspielermodus mit intelligentem Zugverkehrsmanagement‬
‭●‬ ‭Ranglistensystem‬
‭●‬ ‭Eigenentwickeltes Physikmodul für die Simulation der Zugbewegung auf Schienen‬
‭●‬ ‭Präzise Simulation des elektrischen Systems des Zuges‬

‭Aktueller Status und Erfolge‬

‭●‬ ‭Veröffentlichung:‬‭Erhältlich für iOS und Android‬
‭●‬ ‭Downloads:‬‭Über‬‭1 Million‬‭Installationen‬
‭●‬ ‭Aktives Wachstum:‬‭Mehrere tausend neue Installationen‬‭täglich‬
‭●‬ ‭Community:‬‭Tausende aktive Spieler und wachsendes‬‭Interesse‬
‭●‬ ‭Kommendes Update:‬‭Die Migration auf Unreal Engine‬‭5.4 ist im Gange‬

‭Über das Team‬

‭Wagon‬ ‭Software‬ ‭wurde‬ ‭von‬ ‭den‬ ‭Entwicklern‬ ‭des‬ ‭"Metrostroi"-Add-ons‬ ‭für‬ ‭Garry’s‬ ‭Mod‬ ‭gegründet.‬ ‭Das‬
‭Unternehmen‬ ‭vereint‬ ‭Experten‬ ‭aus‬ ‭den‬ ‭Bereichen‬ ‭Programmierung,‬ ‭Verkehrsmodellierung‬ ‭und‬ ‭digitale‬
‭Ingenieurwissenschaften.‬ ‭Wir‬ ‭nutzen‬ ‭modernste‬ ‭Technologie,‬ ‭um‬ ‭den‬ ‭Schienenverkehr‬ ‭zu‬‭popularisieren‬
‭und‬ ‭ein‬ ‭einzigartiges‬ ‭Spielerlebnis‬ ‭zu‬ ‭schaffen.‬ ‭Die‬ ‭Teammitglieder‬ ‭verfügen‬ ‭über‬ ‭mehr‬ ‭als‬ ‭8‬ ‭Jahre‬
‭Erfahrung in der Spieleentwicklung.‬


